03-IBGA-FI-TRAKI Kl: Transformer der Informatik

Al: Transformer of Computer Science
Lehrform (teaching format) / SWS (hours per week): 2VL + 2UE
Kreditpunkte (credit points): 6
Turnus (frequency): jedes WiSe
Inhaltliche Voraussetzungen (content-related prior knowledge/skills): Keine
Sprache (language): Deutsch (Englische Tutorien werden angeboten)
Kommentar (comment): Eine der Wahlalternativen innerhalb des Pflchtmoduls Fachinformatik.

Lehrende (teaching staff): AG OWL-ML (Prof. Dr. Martin Mundt)

Studiengang (degree program) Module Semester
Informatik (Bachelor VF) IBGA-FI 1. Sem.
Informatik (Bachelor KF) KINF-G1/2/3 1. Sem.

Lernergebnisse (Learning Outcome):

Ziel der Veranstaltung ist es ein grundlegendes Verstandnis daflir zu entwickeln wie kiinstliche Intelligenz (KI)
in Wechselwirkung und Zusammenspiel mit klassischen Informatikthemen (z.B. Programmieren) steht und
neue Blickwinkel auf diese er6ffnet

1. Die Studierenden sollen ein grundsatzlich Verstandnis daflir bekommen, wie moderne Kl neue Ansétze und
Denkmuster eréffnet mit Bildern, Sprache und Programmen umzugehen.

2. Elementare Aspekte der Funktionsweise von (groBen) Kl Modellen verstehen, um nachzuvollziehen wie
daten-getriebene Algorithmen und stochastische Prozesse Informationen verarbeiten und Inhalte generieren
koénnen.

3. Ein anfangliches Verstandnis flir komplexe sozio-6konomische Spannungsfelder aufbauen und auf
grundlegendem Niveau diskutieren, wie Kl mit Datenschutz, Ethik und allgemeinen Fragestellungen der
Nachhaltigkeit interagiert.

4. Einblicke erhalten wie Kl als in der Informatik verankerte Disziplin tGber diese hinauswachst und Briicken
zwischen verschiedenen (Natur-)Wissenschaften schafft.

Inhalte (Contents):

Das Modul gibt auf grundlegender Ebene einen Uberblick dariiber wie kiinstliche Intelligenz (Kl) die
Informatik aktuell methodisch verdndert und neue Anwendungsfelder er6ffnet.

1. Klin drei Wellen: was ist (kUnstliche) Intelligenz und woraus besteht sie?

2. Kl und bildgebende Verfahren: grundlegende Mechanismen zur Mustererkennung in Bildern und Videos,
Grundideen der Optimierung und neuronaler Netze

3. Kl und Sprache: Verstehen menschlicher Sprache und Erzeugung von Sprache, elementare Ansatze des
statistischen samplings

4. Kl und Programme: vom Programmieren als Input der Maschine zum Programm als Maschinenoutput

5. Kl und Ethik: Automatisierung von Entscheidungsprozessen, Fairness, soziale Spannungen



6. Kl und Datenschutz: wie Kl unser Verstandnis von Sicherheit und Urheberrecht &ndert und neue legale
Grauzonen entstehen

7. KI, Software und Hardware: die Rolle von Hardware und Software in KI Entwicklung und deren reziproke
Auswirkung

8. Kl und Nachhaltigkeit: Grundlagen paralleler Berechnungen groBer Datenmengen, CO2-Footprint von Ki
Modellen, 6konomischer und 6kologischer Nutzen der Kl

9. Kl und Wissenschaft: Kl als interdisziplindre Wissenschaft, Anwendungen Uber ihren Informatikkern hinaus

Hinweise (remarks): The table lists only the primary / most specific modules to which this course is assigned.



