
03-IBFW-PY Propädeutikum Python

Introductory Course Python

Lehrform (teaching format) / SWS (hours per week): 1VL + 1UE

Kreditpunkte (credit points): 2

Turnus (frequency): i.d.R. jedes WiSe (vorlesungsfreie Zeit vor dem SoSe)

Inhaltliche Voraussetzungen (content-related prior knowledge/skills): Erste Programmiererfahrung, bspw.
aus Praktische Informatik 1

Sprache (language): Deutsch

Lehrende (teaching staff): OWL-ML (Prof. Martin Mundt)

Studiengang (degree program) Module Semester

Informatik (Bachelor) Freie Wahl ab 2. Sem.
Digitale Medien (Bachelor) Freie Wahl ab 2. Sem.
Wirtschaftsinformatik (Bachelor) Freie Wahl ab 2. Sem.

Lernergebnisse:

Studierende lernen in Python geschriebene Programme zu lesen, zu verstehen und auszuführen. Sie erlernen
die Grundlagen von Datentypen, Funktionen, und Array Operationen. Im Verlauf des Kurses erhalten
Studierende weiterhin ein grundsätzliches Verständnis darüber mathematische Beschreibungen in
Programme zu übersetzen und entwickeln ein anfängliches Verständnis zur Visualisierung und rudimentären
Analyse von Daten mittels Python. Ferner erhalten Studierende erste Einblicke und Kenntnisse über
Anbindungen und Schnittstellen zu modernen Python-gestützen Softwarebibliotheken, als Vorbereitung auf
mögliche spätere Anwendungen in z.B. Data Science, KI, oder maschinellem Lernen.

Learning Outcome:

Students will acquire the skills to read, understand and execute python programs. They will learn the basics
underlying data structures, functions, and array operations. Throughout the course, students will further gain
the basic skills required to translate mathematical descriptions into programs and develop an initial
understanding of visualization and rudimentary data analysis in Python. Finally, students will receive first
insights into interfaces and extensions towards modern python libraries with respect to prospective
application in data science, AI, and machine learning.

Inhalte:

Umgang mit der Konsole, Datentypen und Variablen
Funktionen und Kontrollstrukturen
Integrierte Entwicklungsumgebungen und Notebooks
N-dimensionale Arrays mit NumPy, Indexing, Broadcasting
Operationen der linearen Algebra
Ein-/Auslesen von Files
Visualisierung von Daten



Schnittstellen zu weiterführenden wissenschaftlichen Software-Bibliotheken für Tensoren, Data Science, und
maschinelles Lernen

Contents:

Console, data types, and variables
Functions and conditionals
Integrated development environments (IDE) and notebooks
N-dimensional arrays with NumPy, indexing, broadcasting
Linear algebra operations
Reading/saving files
Visualizing data
Interfaces to advanced scientific libraries for tensors, data science, and machine learning

Hinweise (remarks): In der Tabelle sind nur die primären/spezifischsten Module aufgelistet, denen diese
Veranstaltung zugeordnet ist.


