03-IMAA-EC1 Entertainment Computing 1

Lehrform Vorlesung / SWS (hours per week): 2VL + 2UE

Kreditpunkte (credit points): 6

Turnus (frequency): each winter term

Inhaltliche Voraussetzungen (content-related prior knowledge/skills): NONE
Sprache (language): English

Lehrende (teaching staff): AGDM (Prof. Dr. Rainer Malaka)

Studiengang (degree program) Module Semester
Informatik (Master) IMAA, IMK-DMI, IMA-VMC ab 1.Sem.
Digital Media (Master) DMM-MI from 1st sem.
Management Information Systems (Master) MIS-INF2 from 2nd sem.
Digital Media & Society (Master) B.1 ab 1.Sem.
Medienkultur & Globalisierung (Master) B.3 ab 1.Sem.
Zertifikatsstudium DiMeP&ad DM in Lernumgebungen ab 1.Sem.
Informatik (Bachelor VF) (nur Freie Wahl) ab 4.Sem.

Lernergebnisse:

Ziel des Moduls ist es, ein fundiertes Verstandnis fUr die konzeptionellen und evaluativen Aspekte von
Spielen zu vermitteln. Die Studierenden lernen, Spiele aus theoretischer und analytischer Perspektive zu
betrachten, Nutzerverhalten einzuordnen und Qualitat sowie Wirkung von Spielsystemen systematisch zu
bewerten.

Learning Outcome:
The aim of the module is to provide a sound understanding of the conceptual and evaluative aspects of

games. Students learn to look at games from a theoretical and analytical perspective, to classify user
behavior and to systematically evaluate the quality and impact of game systems.

Inhalte:

Entertainment Computing | beschéftigt sich mit theoretischen Grundlagen, psychologischen Aspekten und
methodischen Verfahren rund um digitale Spiele und interaktive Unterhaltungssysteme. Im Mittelpunkt
stehen die Analyse und das Verstédndnis von Spielkonzepten, Nutzerverhalten und Evaluationsmethoden.

Contents:
Entertainment Computing | focuses on the theoretical principles, psychological aspects and methodological

procedures relating to digital games and interactive entertainment systems. The focus is on the analysis and
understanding of game concepts, user behavior and evaluation methods.




Hinweise (remarks): The table lists only the primary / most specific modules to which this course is assigned.



